


   
Эксклюзивная Игра

«Сокровище  Крепости  Петра» -

это  не  только  захватывающая ,  приключенческая  
Игра ,  по  своему  масштабу ,  уникальности  и  
размаху  превосходящая  даже  знаменитое  игровое  
телешоу  «Форт  Боярд» и  приключения  
легендарного  Индианы  Джонс ,  пробуждающая  не  
виданные  Вам  раньше  эмоции  от  прикосновения  к  
загадочной  истории  в  мире  археологии .  

Это ,  еще  и  полезный  инструмент ,  позволяющий  
увидеть  себя  и  тех ,  кто  рядом  в  совершенно  
другом  ракурсе ,  прекрасная  возможность  
раскрыть  истинный  потенциал ,  сплотиться  в  
настоящую  команду  и  стать  еще  более  успешнее  
во  всех  сферах  жизни .  

https://www.youtube.com/watch?v=ny8HJQsk4lU&ab_channel=CalypsoTravel%26Event
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Легенда Игры

В историко -  археологический комплекс Крепости 
Петра,  построенный Византийцами по приказу 
Императора Юстиниана в 6 веке н.э .  приезжает 
известный ученый Доктор Джонс.  

Цель ученого -  исследовать историю Легендарного 
Цихисдзирского Клада,  вывезенного черными 
археологами из Батуми в 1907 году и скрытого в 
хранилищах Эрмитажа в Санкт-Петербурге.

Ученый уверен -  на территории Крепости Петра 
находится тайный механизм, точная копия золотой 
обкладки с изображением сцены борьбы. Той 
самой,  что сегодня  хранится в Батумском 
археологическом Музее.  

Доктор Джонс с помощью самой достойной 
экспедиционной группы рассчитывает найти 
«Сокровище Крепости Петра».  



 
  

      
      

   

Правила и механика игры

Ночью при свете факелов всех участников ждет специально 
организованное мистическое посвящением в игру.

Командный дух,  ориентированность на результат,  азарт и 
воля к победе -  именно эти качества помогут завладеть 
«Сокровищем Крепости Петра».  

Сделать это сможет только одна команда.

На протяжении следующего за посвящением одного 
игрового дня каждая команда за 2 раунда проходит 24 
испытания:  14 активных и 10 интеллектуальных.

В каждом раунде по 7 активных и по 5 интеллектуальных 
испытаний.  

М А Г И Ч Е С К И Й  К А М Е Н Ь

Заработав магические камни,  Вы
сможете  привести в действие

тайный механизм.  



Команды при прохождении испытаний имеют 
возможность заработать 4 монеты Юстиниана,  
10 фрагментов от артефакта и 10 магических 
камней.  

Заработанные 4 монеты команды могут 
потратить на свое усмотрение,  вызволить 
своих пленников из тюрьмы или добрать 
недостающие фрагменты. Один пленник = 2 
монеты. Недостающий фрагмент = 2 монеты. 
Сделка возможна только со Стратегосом Цибэ.  

Для того,  чтобы попасть в финал,  необходимо 
собрать 10 фрагментов от артефакта и 
минимум 8 магических камней.  

Если несколько команд набрали одинаковое 
количество камней и фрагментов -  они выходят 
в финал и проходят при всех дополнительное 
испытание от Стратегоса Цибэ.  

Собранный артефакт послужит ключом для 
доступа к сокровищнице,  а  магические камни 
приведут в действие тайный механизм.

Ф РА Г М Е Н Т  

М О Н Е ТА  Ю С Т И Н И А Н А

Собрав фрагменты в артефакт.
Вы прикоснетесь к  реальной 

истории сокровищницы
невероятной ценности.  

Стратегически важно вовремя 
и правильно суметь ими

воспользоваться.  



Участникам придется заключать сделки с хитрым 
Стратегосом Цибэ.

Обыгрывать местных Лазов,  прославленных своей 
ловкостью и мастерством.

В Обсерватории правильно суметь пообщаться с оратором 
сторонником Ирана Астрологом Аиэтом, а в Лаборатории с 
оратором сторонником Византии Алхимиком Партазом.

Своими познаниями удивить самого историографа 
великого императора Юстиниана -  Прокопия Кесарийского 
в библиотеке.

Аутентичные Персонажи 
А И Э ТМ А С Т Е Р  Л А З

П Р О К О П И Й  К Е С А Р И Й С К И Й

Знатного Лаза,  
увлекающегося Звездами Вы
встретите в Обсерватории.

Он любит все Персидское.  

Историк и путешественник.  
Вы встретите его в  библиотеке.  

Восхищается знатоками истории.  

С Т РАТ Е Г О С  Ц И Б Э

Смотритель Петра.
Будьте осторожны с  ним во

время переговоров.  Он
очень любит золото.

Ловкость рук и  никакого
мошенничества!



Посвящения в игру

Резиденция Цибэ

Пикник «По-Лазски»

Тюрьма

Зона полевых работ

Аллея Избранных

Византийский коктейль

Ветродуи 
Почта
Кости
Парные карты 
Китайские палочки

Турникет
Наручники
Библиотека 
Затрикион
Обсерватория

Парад Планет
Весы
Лаборатория
Цветовая Гамма
Консервы

Погреб
Хрупкое равновесие
Низкий Потолок
Кладовая «Гадостей»
Двуручная пила

Стрелок
Дары Моря 
Покоритель Эвереста
Зиплайн



Испытания

Вам придется сделать
правильный ход, чтобы выграть

мудреную партию. 

От испытания к испытанию команд ведут преданные 
Ассистентки Доктора Джонса, они же проводят подробный 
инструктаж. Время прохождения испытаний ограничено 
большими песочными часами. 

Если участники не успевают покинуть комнаты вовремя, то 
они становятся пленниками. Во всех испытаниях необходимо 
достичь синергии в команде. 

В китайских палочках важна слаженность действий и 
ориентир друг на друга, в консервах-меткость и 
виртуозность, в ветродуе-хорошая диафрагма и умение 
ходить под парусами. 

В наручнике обход препятствий, в турникете-юркость. На 
зиплайне нужно суметь побороть страх полета, а в 
покорителе Эвереста удержать равновесие.

В комнате «гадостей» стать «любвеобильным к животным и 
насекомым» без исключения. В почте – не будут лишними 
сила, внимание и помощь команды, чтобы найти нужный 
тюк. 

В хрупком равновесии-логическое мышление и ловкость рук. 
В парных картах и в кости-немного удачи, а в параде планет- 
отличный навык запоминания большого объёма 
информации. 

«Талант выигрывает игры, а команда - чемпионаты!»
Майкл Джордан.

З АТ Р И К И О Н



Кульминация Игры
«Археология – это поиск фактов, а не правды!». 

Команды собирают артефакты из фрагментов
за полевыми археологическими столами. 

Миф или реальность? 

Доктор Джонс посвящает участников в тайну 
Цихисдзирского Клада со шлейфом невероятной 
истории, уходящей корнями в Эрмитаж, благодаря 
черной археологии. 

Команда победительница, войдя в состав экспедици-
онной группы отправляется к тайному месту. 
Остальных участников проекта ассистенты забирают 
иной дорогой с возможностью наблюдать за 
процессом чуть в отдалении. 

Найдя тайник и запустив магический механизм, 
команда увидит свет «Сокровище Крепости Петра». 
В комплексе Петра команда победительница, 
посадив дерево, оставляет свой след в Аллее 
Избранных навсегда.



Миссия компании Calypso Travel & Event:

содействие экономическому и культурному развитию 
родной Грузии, посредством предоставления 
премиальных услуг в индустрии туризма и MICE, 
согласно этическим стандартам.

С 2004 года мы постоянно стремимся делать то, что 
до нас еще никто не делал в Грузии, создавать и 
реализовывать самые амбициозные и инновационные 
MICE проекты. 

Организатор

event@calypso.tours

+ 995 599 955 594

MICE CALYPSOhttps://calypso.tours/tours2/
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Партнеры проекта
«Сокровище Крепости Петра»  

CULTURAL HERITAGE PROTECTION 

AGENCY OF ADJARA

THE DEPARTMENT OF TOURISM AND

RESORT OF ADJARA


